@ WORLD KARATE FEDERATION

PRAVIDLA KATA

Platné od 1.1 .2023



OBSAH

CLANOK 1:

CLANOK 2:

CLANOK 3:

CLANOK 4:

CLANOK 5:

CLANOK 6:

CLANOK 7:

CLANOK 8:

PRILOHA 1:

PRILOHA 2:

PRILOHA 3:

SUTAZNA PLOCHA PRE KATA -3-
OFICIALNY UBOR -4-
ORGANIZACIA SUTAZE KATA -7-
PANEL SUDCOV -13-
BODOVANIE -14 -
PRIEBEH STRETNUTI -18-
OFICIALNY PROTEST -19-
MIESTNA ADAPTACIA PRAVIDIEL -22-
OFICIALNY ZOZNAM KATA -23-
SUTAZNE KATEGORIE KATA -24 -

KATA - FORMULAR NA PROTEST -25-



CLANOK1: ZAPASOVA PLOCHA PRE KATA

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

Sutaznd plochu pre kata tvori Stvorec tatami schvéleného typu WKF/SZK so stranami 8
metrov (merané zvonku). Na kazdej strane bude dvojmetrovy volny bezpeCnostny priestor. V
pripade, ak sa pouzije vyvySena sutazna plocha, tento bezpeCnostny priestor by mal byt
trojmetrovy.

Sudcovia a softvérovy technik sedia vedla seba za stolikom na konci sutaznej plochy €elom k
pretekdrom. Hlavny sudca (sudca €.1) sedi najbliZSie k technikovi, ktory sedi na konci stolika.

VSetci sudcovia a softvérovy technik sedia v rade za oficidlnym stolom, podfa moZnosti
jednym stolom.

Vo vzdialenosti 1 meter od bezpeCnostného priestoru sutaznej plochy nesmu byt Ziadne
reklamné a iné tabule, putaCe, bannery atd.

Koudi budu sediet mimo bezpe€nostného priestoru, na zodpovedajtcej strane TATAMI Celom
k oficialnemu stoliku. Ak sa pouzije TATAMI na vyvySenej ploche, kou€i budu sediet mimo
tejto vyvySenej plochy, za svojim pretekarom.

COACH COACH
AO AKA




CLANOK2: OFICIALNY UBOR

2.1 Sudcovia

2.1.1  Oficidlny ubor pre sudcov:
a) Jednoradové sako ndmornickej farby (kod farby 19-4023 TPX)
b) Svetlosivé nohavice bez manziet (kdd farby 18-0201 TPX)
c) Biela koSela s kratkymi rukdvmi
d) Tmavomodré alebo Cierne ponozky a Cierne topanky bez Snurovania pouZivané na zapasisku
e) Oficidlna kravata WKF/SZK nosena bez spony
f)  Cierna pi§talka na diskrétnej bielej $ntrke

2.1.2 Povolené su nasledujuce doplnky:
a) Jednoduchd obrucka / prsten
b) Dobrovolna nabozenska pokryvka hlavy schvélend WKF
c) Sponka do vlasov a diskrétne nduSnice
d) Vlasy musia byt zopnuté, povoleny je diskrétny make-up
e) Opatky vySSie ako 4 cm nie je povolené nosit s oficidlnym Gborom rozhodcu/sudcu

2.1.3  Sudcovia musia nosit’ oficidlny Ubor na vSetkych turnajoch, brifingoch, kurzoch.

2.1.4 Oficidlna uniforma rozhodcov moéze byt nahradend Specifickou uniformou na
multiSportovych  podujatiach ako su Olympijské hry, Kontinentdlne hry a iné, kde je
poskytnutd uniforma pre rozhodcov na naklady MOK (Miestna organizaCna komisia) s
dérazom na dizajn tohto Specifického podujatia, za predpokladu, Zze WKF bude o to pisomne
poziadana organizatorom podujatia, a tato zZiadost bude formalne schvalend WKF.

2.1.5 Ak hlavny sudca suhlasi, m6Zu si sudcovia vyzliect sako.

2.1.6  Rozhodcovskd komisia alebo Hlavny rozhodca mdze vyluCit ktoréhokolvek sudcu, ktory
nesplfia tento predpis.

2.1.7 Pretekari

2.1.8 Pretekari musia nosit’ biele karategi bez pruhov, lemov alebo osobnych vySiviek WKF/SZK
schvaleného typu, okrem, Specialne schvélenych vySiviek vykonnym vyborom WKF/SZK, ktoré
su Specifikované v bulletine podujatia:

a) Na vSetkych oficidlnych sutaziach WKF (Majstrovstva sveta, Majstrovstva Eurdpy, Karate 1
- Premiér Liga, Séria A, Mladeznicka liga), karategi musi mat na ramenach vySivky
vyrobcu v zodpovedajlcej Cervenej alebo modrej farbe podla vylosovania. Vynimkou su
aktualni seniorski majstri sveta a aktualni celkovi vitazi Premiér ligy, ktori musia mat tieto
vySivky v zlatej farbe na zodpovedajucej sutazi.

b) Narodny znak alebo vlajka krajiny je nosena na lavej strane pfs kabata a nesmie
presiahnut rozmer 12cm x 8cm.

c) Na karategi m6Zu byt umiestnené len origindlne znaCky vyrobcu.

d) Naviac, identifikatné Cislo/kdd vydany organizaCnou komisiou bude noseny na chrbte.

e) Pretekari alebo timy musia nosit Cerveny opasok (AKA) alebo modry opasok (AO)
(WKF/SZK schvaleného typu) podla vylosovania, bez akychkolvek osobnych vySiviek,
reklamnych vySiviek, ozdobnych alebo inych vySiviek okrem origindlnych znaCiek od
vyrobcu. Opasky stupfa technickej vyspelosti sa nemdzu nosit po€as sutazného cviCenia.



2.1.9

2.1.10

2.1.11

2.1.12

2.1.13

2.1.14

f) Cervené amodré opasky musia byt pribliZne 5 cm $iroké a dostatone dihé tak, aby
pre&nievali aspofl 15 cm na kaZdej strane uzla, nesmu v8ak presahovat tri $tvrtiny dizky
stehien.

g) Kabat stiahnuty okolo drieku opaskom musi mat minimalne takd diZku, aby zakryval boky,
ale nesmie presahovat tri tvrtiny dizky stehien.

h) Pretekarky mézu pod kabatom nosit’ Cisto biele triko.

i) Kabaty bez $ndrok nesmu byt pouZité. Snirky kabata musia byt na zadiatku cvi€enia
zaSnurované.

i) Maximalna diZka rukdvov nesmie presahovat zapastie a nesmie byt krat$ia ako polovica
predlaktia.

k) Rukévy kabata nesmu byt zrolované

I) Nohavice musia byt dostatoCne dlhé tak, aby zakryli minimalne dve tretiny holene
a nesmu presahovat’ Clenky. Nohavice nesmu byt zrolované.

.. N
aY

-

/ N
a1 ABC p
. . /

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

. ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM

[Karate |
BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm
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VSetci €lenovia kata timu musia nosit’ rovnaky typ karategi. Ak si to kimona s modrymi alebo
Cervenymi znaCkami na ramenach musia byt presne rovnaké u vSetkych €lenov timu.

Vykonny vybor méze schviélit' zobrazenie Specidlnych oznaCeni alebo obchodnych znaliek
schvalenych sponzorov.

Pretekari/ky mozu pouzivat z nabozenskych dévodov pokryvku hlavy schvéleného typu WKF:
Cisto Ciernu latkovu Satku, ktora zakryva vlasy, ale nezakryva oblast’ krku a hrdla.

Okuliare su zakazané. Makké kontaktné SoSovky sa m6zu nosit’ na vlastné riziko pretekara.

Pretekdri musia mat Gisté vlasy aostrihané na diZku, ktord nebrani hladkému priebehu
cviCenia. HaCimaki (paska na hlavu/Celenka) nie je dovolena.

Celenky a kovové sponky su zakazané. Stuzky, koralky a iné dekordacie st zakazané. Dovolené
su jedna alebo dve diskrétne gumi€ky na jednom vrkoGi.



2.1.15 Nosenie neautorizovaného Uboru a vystroja je zakdzané.

2.1.16 Pouzitie bandazi, obvézov alebo spevfiovacich podpér, kvoli zraneniu, musi byt schvalené
rozhodcom na zaklade odporu&ania doktora sutaze.

2.1.17 Ak sa pretekar objavi na sutaznej ploche nespravne ustrojeny, poskytne sa mu 1 mindta na
odstranenie chyby a kou€ automaticky straca pravo kouCovat' dany zapas.

2.2 KoucCi

2.2.1 KouCi musia poCas celého turnaja nosit oficidlnu Sportovu stpravu ich narodnej federacie
a ich oficidlnu identifikaciu s vynimkou zapasov o medaily oficidlnych WKF podujati, kde kouci
- muzi su povinni nosit’ tmavy oblek, koSelu a kravatu — kym kouCi — Zeny si mézu vybrat
nosit’ Saty, nohavicovy kostym alebo kombinaciu saka a sukne v tmavych farbach.

2.2.2 Povolené su nasledujuce doplnky:
a) Jednoducha obrucka/ prsten
b) Dobrovolna nabozenska pokryvka hlavy schvalend WKF

2.2.3  Supervizor sutaze, alebo organizatna komisia mozu dovolit kouCom nosit’ namiesto bundy

Sportovej supravy oficidlne triCko vypravy/klubu alebo obyCajné jednofarebné triCko bez
napisov a log.



CLANOK3: ORGANIZACIA SUTAZE KATA

3.1

3.11

3.1.2

3.2

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.3

3.3.1

3.3.2

33

3.3.1

VSeobecné

Kata nie je tanec alebo divadelné predstavenie. Musi sa drzat tradi€nych hodnét a principov.
Musi to byt redlny boj a predviest koncentraciu, silu a potencidlny uCinok technik. Musi
demonStrovat stabilitu, silu a rychlost’ ako aj eleganciu, rytmus a balans.

Pretekari musia cely €as nasledovat’ pokyny hlavného sudcu.

Definicia

“Cvienie” znamend individudine alebo timové cviCenie kata.

“Kolo” je samostatnd fdaza sutaZe, ktord vedie k identifikdcii finalistov. Vo vyradovacej sutaZzi
kumite, kolo vyradi 50 percent sutaZiacich vrdtane volnych miest (byes), ktoré sa povaZuju za
sutaZiaceho. Vtomto kontexte sa kolo méZe vztahovat na primdrnu Cast’ pavuka alebo na
repasdZ. Pri systéme sutaZe tzv. “Round-robin” (kaZdy s kaZdym) kolo dovoluje vSetkym

pretekdrom v skupine raz cviCit’ proti kaZdému superovi v skupine.

Pojem “skupina” sa pouZije pre stuboj aZ 4 sutaZiacich v jednej z 8 skupin vo vyradovacej fdze
“Round Robin* ktord sa Specidlne pouZiva pre individudlne sutaZe Premiér ligy.

Pojem “pool (Cast pavika)” je polovica sutaZiacich zoskupenych spolu v eliminaCnej fdaze sutaze.

Sut'az kata sa mbze organizovat v réznych formatoch:

a) Skupinovy eliminalny systém 8 pretekarov (pouziva sa na vSetkych sutaZiach s
vynimkou individualnych kata na Premiér lige a multi-Sportovych podujatiach)

b) Skupinovy eliminaCny systém 4 pretekdrov Round-robin (kazdy s kaZzdym) sa pouZiva
na Premiér ligdch

c) Dvojskupinovy systém Round-robin (kazdy s kazdym) (pouzZiva sa na multi-Sportovych
podujatiach)

Ak sa na niektorej sutaZi pouzije iny variant tu popisanych sutaznych formatov musi byt tento
format presne popisany v bulletine turnaja.

Sutaz kata ma formu timovych a individualnych zdpasov. Sutaz timov pozostava zo stretnuti
medzi 3 — 4 ¢lennymi timami, z ktorych aktudlne sutazia 3 v danom kole. Kazdy tim musi byt
vyluCne Zensky alebo vylu€ne muzsky. Sutaz jednotlivcov pozostava zo samostatnych cviCeni
v oddelenych muzskych a Zenskych kategériach. Zoznam oficidlnych kategérii je v prilohe 2.

Nasadzovanie a poradie cviCenia

Pre Majstrovstva sveta, Majstrovstva Eurdpy a Karate — 1 Premiér ligu je 8 nasadenych
pretekarov, ktori si najvySSie postaveni vo WKF svetovom rebriCku v defi sutaze.



3.3.2

3.4

341

3.4.2

3.5

3.5.1

3.6

3.6.1

3.6.2

3.6.3

3.6.4

3.6.5

3.6.6

3.6.7

3.6.8

3.6.9

3.7

3.71

Elektronicky systém pre hodnotenie kata ndhodne urCi poradie cvi€enia pretekarov v skupine
od Uvodného az po posledné kolo, ale s vynimkou zapasov o medailu.

Nahlasovanie kata

Je zodpovednostou kou€a, alebo pri absencii kouCa, pretekara alebo timu sa uistit, Ze kata,
ktora bola nahlasend beZcovi je spravna kata pre dané kolo.

Ak by doSlo k akejkolvek nezrovnalosti medzi Cislom a nazvom nahlasenej kata, rozhodujuce
bude Cislo kata z oficidlneho zoznamu WKF.

Nedostavenie sa v€as

Individualny sutaziaci alebo tim, ktory sa neukaze, ked je zavolany, alebo sa rozhodne, Ze
nebude pokraCovat v sutazi, bude diskvalifikovany (KIKEN) z danej kategérie. Diskvalifikacia
prostrednictvom KIKEN znamenda, Ze sutaziaci, alebo tim, je diskvalifikovany z danej
kategorie, ale tato diskvalifikdcia nema vplyv na G€ast v inej sutaZnej kategorii.

Tim kata

Kata tim sa sklada z 3 alebo 4 pretekarov, z ktorych 3 sutazia v jednom kole. Ak ma tim 4
Clenov, ktorykolvek 3 z nich mézu nastupit v danom kole.

VSetci 3 Clenovia Kata timu musia zaCat cviCenie jednym smerom atvarou k sudcom.
V pripade zranenia alebo choroby méze mat kata tim jedného nahradnika, ktory nahradi

zraneného alebo chorého €lena timu.

Clenovia timu musia demon$trovat spésobilost vo v&etkych aspektoch cvi¢enia kata
a rovnako synchronizaciu.

V medailovych zapasoch v sutazi kata timov, timy predvedu ich vybrané kata obvyklym
spbsobom. Potom predvedd demonS§traciu vyznamu kata (Bunkai).

Medzi cvi€enim Kata a cviCenim Bunkai nie je Ziadny Uklon. Oba prvky st suastou rovnakého
cviCenia.

Celkovy povoleny Cas na predvedenie kata a Bunkai spolu je 5 minut.

Oficialny €asomeraC spusti Casomieru ked sa tim ukloni na zaCiatku cviCenia kata a zastavi
Casomieru, ked sa tim ukloni na konci cvi€enia Bunkai.

Predstierat bezvedomie poCas cviCenia Bunkai je neziaduce: Po hodeni ma pretekar vstat
alebo kfacat' na jednom kolene.

Vykonanie techniky “noZnicového hodu” na oblast krku poCas BUNKAI je zakazané, aj ked
zhodenie ,,noZnicovym hodom“ v oblasti tela alebo n6h je povolené.

Skupinovy elimina€ny systém 8 sut’aZiacich

Za “sutaziaceho” sa bude v d'alSich bodoch povaZovat individuélny pretekar aj tim.



3.7.2

3.7.3

3.74

3.7.5

3.7.6

3.7.7

3.7.8

PoCet sutaziacich v kategdrii uréi poCet skupin v eliminaCnych kolach. V tabulke niZSie je
prehlad potrebného poCtu skupin podla poCtu sutaziacich v kategorii.

PocCet
potrebnych
PoCet PoCet kata na Sut’aziaci v
sut’aziacich |skupin vitazstvo [druhom kole
2 1 1 0 nie je druhé kolo
3 1 1 0 nie je druhé kolo
4 2 2 2 vo findle
5 23 10 5 5 4,V medailovych
zapasoch
11az 24 2 3 8 sutaziach
25az 48 4 4 16 sutaZiacich
49 az 96 8 4 32 sutaziacich
97 az 192 16 5 64 sutaZiacich
193 a viac 32 6 128 sutaZiacich

Sutaziaci musi cviGit v kazdom kole inu kata.

Sutaziaci sa rozdelia do skupin po 8 sutaziacich (s vynimkou ak mame menej ako 11
sutaziacich alebo viac ako 96 ) a budu sutazit medzi sebou, v kazdom kole sa bude redukovat’
ich poCet, tak Ze 4 najlepSi postupia do dalSieho kola, az pokial neostanu len 2 skupiny
sut'aziacich. Sutaziaci, ktori ziskaju najvy$Si poCet bodov v obidvoch zostéavajlcich skupinach,
nastupia proti sebe vo findle (porazeny z tohto zdpasu ziska 2. miesto). Sutaziaci, ktori ziskali
druhy najvy$Si poCet bodov voboch skupindch nastipia na zdpas o 3. miesto proti
sutaziacim s tretim najvy$Sim bodovym ziskom z opaCnej skupiny.

V pripade, Ze mame 3 alebo menej sut'aziacich, kazdy zacviCi jednu kata, ktora ur&i poradie
na 1. az 3. mieste.

Pri 4 sutaZiacich sa vytvoria dve skupiny, kazda s dvoma sutaziacimi pre prvé kolo. Vitazi sa
stretnu vo findle a dvaja porazeni obsadia 3.miesto.

Pri 5-10 sutaziacich sa vytvoria 2 skupiny, z ktorych 3 sut'aZiaci s najvy$Sou znamkou postupia
do medailovych zapasov. Potom nasleduje Standardnd procedura, ateda pretekari
s najvy§Sou znamkou v skupine sa stretnud vo findle — a druhy sa stretne s tretim z opaCnej
skupiny a naopak. Iba v pripade, ak je celkovy poCet sutaziacich 5 — vyhra druhy pretekar
z vaCSej skupiny zapas o tretie miesto bez boja (volné kolo).

Ak je poCet pretekdrov 11-24, vytvoria sa 2 skupiny. Po prvej kata postupia z kazdej skupiny 4
najlepSi sutaziaci a vytvoria 2 skupiny po Styroch, kde druha kata urCi poradie 6 pretekarov (3
z kazdej skupiny), ktori pokrauju v medailovych zdpasoch podla normalnej procedury.

Ak je poCet pretekarov 25-48, vytvoria sa 4 skupiny. Po prvej kata 4 najlepSi z kazdej skupiny
postlpia do 2. kola. V 2. kole sa 16 pretekarov rozdeli do 2 skupin (8 sutaziacich v kazdej
skupine) a zacvi€ia druhu kata. Po druhom kole 4 najlepS$i pretekari z kazdej skupiny postupia
do tretieho kola. V trefom kole sa tito 8 sutaziaci rozdelia na dve skupiny (4 vkazdej
skupine)a zacviCia tretiu kata. Po tretom kole 3 najlepSi sut'aziaci z kazdej skupiny postupia
do medailovych zapasov, kde zacviCia 4 kata.



3.79

3.7.10

Zakladny pocCet sutaziacich v skupine je 8 — ak je v8ak poclet sutaziacich vaCsi ako 64 a
zédrovefl menSi ako 97 su sutaziaci rozdeleni do 8 skupin tak, aby bol maximalny poCet

sutaziacich v skupine 12.

Ak je poCet sutaziacich od 97 do 192 pocet skupin sa zdvojnasobi na 16 — s menSim poCtom
sutaziacich v skupinach — z kazdej skupiny vSak postupia 4 najlepSi a vytvoria tak 8 skupin po
8 sut'aziacich (spolu 64 sutaziacich) pre dalSie kolo.

3.7.11 Ak je poCet sutaziacich 193 alebo viac poCet skupin sa opat’ zdvojnasobi na 32 - s menSim
poCtom sutaZiacich v skupinach — z kazdej skupiny postupia 4 najlepS$i a vytvoria 16 skupin
po 8 sut'aziacich spolu teda 128 postupujtcich do dalSieho kola.

3.7.12 Nasledujuca tabulka ilustruje tento sutazny format:

3.7.13

3.7.14

3.8

MEDAL FERFORMANCES {fourth kata)

THIRD ROUND (third kata)

FINAL

1 versus 1
Winner 1st - Loser 2nd

BRONZE [SEMI) FINAL

2 versus 3
Winner 3rd = Loser S5th

BROMNIE [(SEMI) FINAL

< vETEUE 3
Winner 3rd - Loser Sth

0 O

—_1 finnd L timat [
2 |, LI -
3 | = o |05,
4 Tth 4a Tt
5 Gth 5 Sth
(-] 11if (-3 11th
7 13th 7 13th
8 15th 8 15th
SECOND ROUND (second kata)
1 i | v 1 W 1 i
TaF T T T
2 roun 2 reun 2 Foun 2 roun
| zaan | Emaw | =ooam ——{ s e
3 LER 3 LER L 3 LURLT 3 T e
R i Ly C
a mouEn 4 |meues 4 |meuns 4 |meues
5 | 17 5 || | 5 | 17w 5 | 17
-] 21 & 214t & 215t 6 214t
7 25th r 25th 7 25th r 251h
FIRST ROUND {first kata) B | Zmh 8 | ih 8 | Zh 8 | Znn
T & i
I l_ﬂ ]
1 W 1 1 wisn 1 W 1 L 1 W 1 v 1 el
2 | roun 2 | roun 2 | roun 7 | revm 2 | roun 2 | roen 2 | veum 7 | reem
e oH o an a0 on - o] - el ety
3 LR 3 T e 3 LR 3 LR 3 LR 3 AL 3 LAY 3 LR
i e i wean s ey e w
4 |mowns 4 |meuns 4 |mouss 4 |mowse 4 |moune 4 |meves 4 |wouns 4 |meune
5 5 5 5 5 5 S 5
L] L L] -] -] L] L] L]
7 7 7 7 7 7 7 T
-] ] -] a B ) a8 ]

Medailové zapasy: Vitazi kazdej Casti pavika sutazia o zlato a striebro. Druhy sutaziaci

z jednej z poslednych dvoch skupin sa stretne s tretim z opaCnej skupiny v zdpase o bronz.

Porazeni sutaziaci zo zapasov o 3. miesto obsadia 5. miesto.

Skupinovy elimina€ny systém 4 sit'aZiacich Round-robin (kazdy s kazdym)




3.8.1

3.8.2

3.8.3

3.8.4

3.85

3.8.6

3.8.7

3.8.8

3.89

3.8.10

Sut'aZiaci v skupine sa stretnu kazdy s kazdym a predvedu kata podla svojho vyberu.
e Vitaz kazdého stretnutia bude urCeny vy$Sim skére.

Vitaz kaZdého stretnutia ziska 3 body.

V eliminaCnej faze nie je mozné opakovat kata.

Sut'aziaci, ktory sa kvalifikuje z eliminaCnej fazy bude méct opakovat kata, ktoré
cviCil poCas eliminaCnej fazy. Nebude vSak dovolené cvi€it' rovnaku kata 2 x za
sebou.

.....

stane vitazom skupiny (3 body za kazdé vitazstvo).

Je mozné opakovat kata zo skupiny Round-robin (kazdy s kazdym) v nasledujucich
fazach sut'aze, ale rovnaké kata nesmie byt cviCené 2 x za sebou.

V pripade remizy medzi dvoma alebo viacerymi sutaziacimi vitaz skupiny bude
urCeny podla ¢lanku 5.5. tychto pravidiel.

Na turnajoch kde sa pouzije tento eliminany systém Round-robin (kazdy s kazdym)
bude maximalne 32 sutaziacich rozdelenych do 8 skupin po 4 sutaziacich. Vitaz
kazdej z 8 skupin postupi do Stvrtfindle — vitaz do semifindle — vitaz do findle.
Sutaziaci, ktori prehraju Stvrtfinale a semifinale s finalistom budu sutazit o bronzové
medaily.

Ak bude neparny poCet sutaziacich (pre vzdanie sa alebo zranenie), volné miesto sa
bude povaZovat' za sutaziaceho a automaticky sa pripiSe vitazstvo stperovi. Ak sa to
stane v priebehu sutaze, nebude sa poCitat do tabulky Ziadny zapas proti
sutaziacemu, ktory nedokonCi vSetky zapasy, aj ked predchadzajuce zapasy uz
prebehli.

Vitaz a postupujuci z kazdej skupiny bude uréeny najvy$Sim poCtom vitazstiev. Ak
pocCet vitazstiev bude rovnaky, remiza sa vyrieSi podla ¢lanku 5.5. tychto pravidiel.

Vitazi semifindle postlpia do findle kde budu sutazit o zlato a striebro.

Sut'aziaci, ktori prehraju Stvrtfinale a semifinale s finalistom budu sutazit o bronzové
medaily. (Jedna pre skupiny 1-4 a jedna pre skupiny 5-8).

Je mozné, Ze sutaZiaci bude diskvalifikovany zo zdpasu, mo6ze vSak pokraCovat
v turnaji vinej kategdrii. Vtomto pripade jeho super vyhra tento zdpas a ostatné
vysledky zostavaju.

Ak bude diskvalifikovany (SHIKKAKU) sutaziaci, na konci skupiny Round — robin, ktory
uz postupil zo skupiny Round — robin:

a) Jeho super v semifinale postupi bez boja do findle
b) Dal&i dvaja sutaZiaci bojuju riadne v semifindle
c) Bude udelend len 1 bronzovd medaila.

Nasledujica tabulka ukazuje rozdelenie v skupindch od 32 az po 3 sutaziacich
a urc€uje kto sa kvalifikuje zo skupiny Round-robin do dalSieho kola:



Pocet sutaziacich/skupin P poznamka

Ucast’ od 24 - 32 sut'aziacich

8 skupin

Nasadzovanie 6 3 7 2 5 4 8 1

32

31

30

29

28

Postupuje prvy z kazdej skupiny

27

26

25

pLs
6 skupin

nasadzovanie

S W W wl N B BN S
Dl W W Wl W w N B
W W BN B BN B
Sl WY W Wl W W Wl BB
Gl WY W Wl B RN B
S OSSN B S BN L
Col W W Wl W W Wl w B

ucéast’: 23-28 sut’aziacich

SO o W] w] ] W N s

5 skupin

23 4 4 4 4 4 3
22 ) 3| 4] 4 3|
21 73 34| 2 3|
50 713 T 713 3] Postupuje prvy z kaZdej skupiny a 2 najlep$i na druhom mieste
19 T 3 3133 3|
18 33 333 3|
1 2 4 5 6 8

nasadzovanie

Ugast’ 17 sutaziacich

17 3 3141 4 3 Postupuje prvy z kaZdej skupiny a 3 najlepSi na druhom mieste
4 skupiny 2 4 6 8 ucast: 12-16 sut’'aziacich

nasadzovanie » 3 2 4 1

16 4 4 4 4

15 2| [+ [4] [3]

14 K3 3| K3 3| Postupuje prvy a druhy z kaZdej skupiny

13 3 | 3 | K3 3 |

2 31 [3] 3] [3]

3 skupiny 2 4 6 8 Ucast’ 9-11 sat'aziacich

nasadzovanie

11

10

Postupuje prvy a druhy z kaZdej skupiny a 2 najlep$i na 3. mieste

2 skupiny

nasadzovanie

‘EEE
‘EEE
‘PEE

ucast’ 6-8 sut’aziacich

Postupuje prvy a druhy z kaZdej skupiny priamo do semifinale

1 skupina

nasadzovanie

awl»lh
ZPEE

ucast’: 3-5 sut’aziacich

5 5
7 —Z | Postupuje prvy a druhy priamo do finale a bude len 1 zapas o tretie
T — miesto

3.9 Dvojskupinova sut'az Round-robin (kazdy s kazdym)

3.9.1 Pre multi-Sportové podujatia ako su Kontinentdlne hry, Olympijské hry, alebo iné
multi-Sportové podujatia bude format sutaze urCeny pre kazdé podujatie zvlaSt podla
postupového kli¢a a podla obmedzeni v GCasti.

3.9.2 Bezne pouzity format je dvojskupinovy systém, kde vitazi skupin postupia do findle, zatial ¢o
druhy v skupine sa stretne s tretim v opaCnej skupine a opaCne v zapase o bronz (2 zapasy
o bronz, 2 tretie miesta).

3.10 sut’az kata pre kategériu 12 — 13 ro€nych

3.10.1 Nie su zZiadne Specifické odliSnosti oproti Standardnym pravidlam, ale zoznam kata moze byt
limitovany, resp. odliSny s menej naroCnymi kata.

3.11 sut’az kata pre kategérie do 12 rokov



3.11.1 Nie su Ziadne Specifické odliSnosti oproti Standardnym pravidlam, ale zoznam kata mo6Ze byt
limitovany, resp. odliSny s menej naroCnymi kata.



CLANOK 4 : PANEL SUDCOV

4.1 Na vSetkych oficidlnych sutaziach WKF bude urCeny panel siedmich sudcov pre kazdé kolo
nahodnym vyberom pocCitaCového programu.

4.2 Pre sutaze, ktoré sa nezaratavaju do svetového rebriCka WKF alebo Olympijského rebriCka,
mézZe byt polet sudcov zniZeny na péat, aj vtomto pripade sa bude Skrtat najvy$Sia

4.3 Rovnaky panel sudcov musi byt ureny pre vSetkych sutaZiacich v skupine pre kazdé kolo alebo
skupinu v pripade systému Round — robin (kazdy s kazdym).

4.4 V zdpasoch o medailu, Ziadny sudca nesmie mat rovnakd narodnost ako ktorykolvek zo
sutaziacich, alebo mat iny konflikt zaujmov, ako napriklad rodinné vztahy, vztah
tréner/cviCenec alebo bydlisko v rovnakej krajine.

4.5 Jeden sudca pre kazdé zapasisko bude urCeny ako Hlavny sudca, ktory prevezme riadenie
v akejkolvek pozZadovanej komunikacii so softvérovym technikom a tiez bude rieSit’ akykolvek
neCakany problém.

4.6 Rozdelenie sudcov arozmiestnenie panelov pre eliminaCné kola: Sekretdr Rozhodcovskej
komisie poskytne softvérovému technikovi zoznam sudcov, ktori su k dispozicii pre dané
tatami. Tento zoznam poskytne na konci porady rozhodcov apo skonCeni rozlosovania
pretekarov. Zoznam musi obsahovat’ iba sudcov, ktori sa odprezentuju na porade rozhodcov
amusi zohladfiovat vy$Sie spomenuté kritérid. Technik potom vlozi tento zoznam pre
potreby rozlosovania sudcov do systému a7 sudcov bude ndhodne vybranych pre kazdé
tatami ako panel sudcov.

4.7 Po skonCeni posledného eliminaéného zédpasu tatami manazér poskytne predsedovi RK
a sekretdrovi RK zoznam sudcov pre zdpasy o medaily. Po tom, ako je tento zoznam schvaleny
predsedom RK bude dalej poskytnuty softvérovému technikovi, aby ho vlozil do systému.
Systém nasledne ndhodnym spdsobom vyberie panel sudcov, ktory bude zloZeny zo siedmich
sudcov.

4.8 Pre sutaZz druZstiev na zdpasy o medaily bude okrem softvérového technika a hlasatela
delegovany aj CasomeraC, ktory bude dohliadat na maximalny Cas cviCenia.

49 Hlasatel a softvérovy technik ovladajuci elektronicky systém hodnotenia, mozZe byt ta istd
osoba.

4.10 Organizator je povinny zabezpeCit' ,beZcov” pre kazdu sutaznu plochu, ktori si oboznameni
s oficidlnym zoznamom kata WKF a budu zapisovat sutaziacimi zvolené kata pred kazdym
kolom azoznam odovzdaju softvérovému technikovi. Tatami manazér je zodpovedny za
dohlad na pracu ,bezcov”.



CLANOKS5: BODOVANIE

5.1

511

5.1.2

5.2

5.21

5.2.2

5.3

53.1

5.3.2

5.3.3

5.4

54.1

Oficialny zoznam kata

Jedine kata z oficidlneho WKF zoznamu kata méze byt cvi€ena. Oficidlny WKF zoznam kata je
v prilohe 1.

Nazvy niektorych kata su zdvojené kvoli varidcidm obvyklého hlaskovania do Latinky.
V niekolkych pripadoch méze byt dané kata zname pod réznymi ndzvami v zavislosti od Stylu
(RYU-HA). Vo vynimoC€nych pripadoch sa identickym nazvom mézu v skutoCnosti oznaCovat
rézne kata od Stylu k Stylu.

Posudenie

CviCenie je hodnotené od uUklonu , ktorym zalina kata, po uklon, ktory ukonluje kata
svynimkou medailovych stretnuti druzstiev, kde cviCenie, ako aj meranie Casu zaCina
Uklonom na zaCiatku kata a kon¢i, ked’ sa sut'aziaci uklonia po ukon&eni Bunkai.

Drobné variacie, tak ako si u€ené v Styloch (Ryu- Ha) karate, su povolené.

Bodovaci systém

mozZné skére, pre kata, ktoré je hodnotené a 10.0 reprezentuje perfektné cviCenie.
Diskvalifikacia sa hodnoti ako nulové (0.0) skére.

e v,

JUDGE 1 JUDGE 2 JUDGE 3 JUDGE 4 JUDGE 5 JUDGE 6 JUDGE7 TOTAL

76|76 &2|7.7/+~>|7.8/8.138.8

CviCenie kata a Bunkai maju v hodnoteni rovnakd délezitost.
Urovne bodovania (skére)

Za uCelom rovnakého aplikovania bodovej Skaly pouzivanej na bodovanie plati nasledujica

pomocka:
10 Perfektné Perfektné cviCenie
9-99 Excelentné CviCenie na svetovej Urovni
8-89 Velmi dobré Najvy$Sia uroven medzinarodnych sutazi
7-79 Dobré Pozadovana Urovenl medzinarodnych sutazi
6-6.9 Akceptovatelné  CviCenie bez chyb
5-5.9 NedostatoCné CviCenie s chybami

0 Diskvalifikacia



5.5

5.5.1

5.5.2

5,53

5.5.4

5.5.5

Skupinovy eliminaCny systém 4 sut'aziacich Round -robin (kaZzdy s kazdym

RieSenie remiz

(rozhodnutie dané 6 zo 7 sudcov).
VySSie celkové skére vratane oboch Skrtnutych znamok, najvy$Sej aj najnizSej udelenej,

(rozhodnutie dané vSetkymi 7 sudcami).
Vy$Sie postavenie vo svetovom rebriCku v defi sutaze

Zreb mincou (ndhodny vyber).

Vysledok vzajomného zapasu

Celkovy poCet bodov za vitazstva (kazdé 3 body) (zapocCitané vSetky zapasy v skupine).
(rozhodnutie dané 6 zo 7 sudcov).

VyS8Sie celkové skére vratane oboch Skrtnutych zndmok, najvy$Sej aj najniZSej udelenej,
(rozhodnutie dané vSetkymi 7 sudcami).

Vy$Sie postavenie vo svetovom rebriCku v defi sutaze

Zreb mincou (ndhodny vyber).

Dvojskupinovy round-robin systém:

Podla bodu 5.5.2.

Pri rieSeni remiz povodné skdre sutaziaceho zostiva. Posudenie bodového hodnotenia na
urCenie vitaza medzi dvoma sutaZiacimi s rovnakym skére nemeni oficidlne pévodné skére.

5.6 Kritéria pre hodnotenie

Kata Bunkai

(pouzité v cvi€eniach timov v zapasoch o
medailu)

1. Postoje 1. Postoje

2. Techniky 2. Techniky

3. Premiestfovanie sa 3. Premiestfovanie sa

4. Casovanie a synchronizécia 4. Casovanie a vzdialenost (Ma-Ai)

5. Spravne dychanie 5. Kontrola

6. Ohnisko (KIME) 6. Ohnisko (KIME)

7. Zhoda: Konzistencia 7. Zhoda (s kata): Pouzitie rovnakych

v cviCeni KIHON Stylu pohybov ako v cvi€eni kata.

8. Sila 8. Sila

9. Rychlost 9. Rychlost

10. Stabilita 10. Stabilita




5.7

5.8

Chyby
Nasledujuce chyby, ak nastant, musia byt brané do dvahy pri hodnoteni:
1. Mala strata stability

2. Vykonanie pohybu nesprdvnym alebo neulplnym spésobom ako je nelplné vykonanie
bloku alebo vykonanie ideru mimo ciel.

3. Nesynchréonny pohyb, ako je vykonanie techniky pred dokon&enim premiestnenia tela,
alebo v pripade sutaze timov nedosiahnutie jednotnosti pohybov.

4. Pouzitie zvukovych podnetov (od akejkolvek d'alSej osoby, vratane inych €lenov druzstva)
alebo teatralnosti ako su dupanie, plieskanie sa po hrudniku, rukach alebo karategi, alebo
neprirodzené vydychovanie, musia byt postdené ako velmi vazne chyby pri hodnoteni
kata sudcami — na rovnakej Grovni ako penalizacia za doCasnu stratu stability.

5. Rozviazanie opasku do takej miery, Ze sa poCas cviCenia dostane pod Urovefi bokov.

6. ZdrZiavanie &asu vratane predizeného pochodovania, prehnaného uklafiania sa alebo
predlzené pauzy pred zaCiatkom cviCenia.

7. Sposobenie zranenia z dévodu nedostatku kontroly technik po€as Bunkai.
8. Predstieranie bezvedomia na viac ako 2 sekundy ako su€ast’ Bunkai.

Diskvalifikacia

Sutaziaci alebo tim mozu byt diskvalifikovani na zéklade ktoréhokolvek z nasledujicich dévodov:

5.9

1. Nenahldsenie kata, nahlasenie nespravnej kata — alebo cviCenie inej kata ako tej, ktora
bola nahlasena oficialnemu stoliku.

2. Neuklonenie sa na zaCiatku a na konci cviCenia kata.
3. Nezacat cviCenie kata tvarou k sudcom.
4. Zretelné preruSenie alebo zastavenie cviCenia

5. Vynechanie alebo pridanie pohybov, alebo ind podstatnd zmena cviCenia kata oproti
povodnej origindlnej podobe.

6. Jasna strata stability sp6sobujlca pad alebo ,,zachranny” krok, krok naviac

7. Ak sutaZiacemu pocCas cviCenia spadne opasok.

8. Presiahnutie celkového €asového limitu 5 minut na cvi€enia kata a Bunkai.

9. Vykonanie techniky noznicového hodu na oblast krku v Bunkai (DZodan Kani Basami)
10. Neuposlichnutie pokynov hlavného sudcu alebo iné zavazné pochybenie (SHIKKAKU).

Prehnané oslavy a politické alebo naboZenské demonStracie



5.9.1 0Od sutaziacich sa oCakava, Ze budu reSpektovat slavnostné pozdravy pred a po cviCeni.
Akékolvek prehnané oslavy ako napriklad padanie na kolena a podobne, alebo politické &i
nabozenské prejavy poCas alebo ihned po skonleni cvienia su zakadzané a budu podliehat
pokute v rovnakej sume ako uréi vykonny vybor pre poplatok za protest. Tatami manazér
alebo hlavny rozhodca to oznami oficidlnemu stoliku.



CLANOK6:  PRIEBEH STRETNUTI

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

Pretekari alebo timy su rozdeleni do skupin po 8 (alebo maximalne 12) na jednotlivé zapasiska
a zaroven do dvoch Casti (AKA/AO)

Ak pouzivame eliminaCny Round-robin (kazdy s kazdym) systém, sutazZiaci alebo timy su
rozdeleni do skupin po 4 na jednotlivé zapasiska a zaroven do dvoch Casti (AKA/AO).

Na zaCiatku kazdého kola musia sutaziaci alebo timy nahlasit svoju zvolenu kata pridelenému
,bezcovi“, ktory preda tuto informaciu softvérovému technikovi. Poradie v akom budd
sutaziaci cviCit' je nasledne nadhodne urCené svynimkou ak mame akékolvek pouZitelné
nasadzovanie do prvého eliminaéného kola.

Na zaCiatku kazdého kola nastupia sutaZiaci alebo timy na perimeter zapasovej plochy ¢elom
k sudcom. (kolo sa chape ako jedno zacvienie kazdého pretekara v skupine) Po Uklonoch,
najprv “SHOMEN NI REI” — a nasledne “OTAGAI NI REI”, sutaziaci vystupia von zo zapasovej
plochy ..

Po zavolani, kazdy sutaziaci, alebo tim vstupia na zaCiatoCny bod pre cviCenie kata tvarou
k sudcom.

ZaCiatoCny bod pre cviCenie kata je hocikde v rdmci perimetra zapasovej plochy.
Po Uklone musi sut'aziaci zretelne zahlasit’ kata, ktort bude cvi€it, a potom zaCat' cviCenie.

Na konci cviCenia, ktoré urCi zavereCny uklon v kata, sutaziaci musi poCkat na vyhlasenie
hodnotenia, uklonit sa a nasledne odist z tatami.

Na konci cviCenia celej skupiny si vSetci sutaziaci nastUpia na tatami a hlasatel oznami
najlepSich sutaziacich, ktori postupia do dalSieho kola. Mena postupujucich sa zobrazia aj na
scoreboarde. Sut'aZiaci sa potom uklonia a odidu za tatami.



CLANOK7:  OFICIALNY PROTEST

7.

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.15

7.1.6

7.1.7

7.1.8

7.1.9

7.1.10

7.1.11

VSeobecné ustanovenia
Nikto nesmie protestovat proti rozhodnutiu ¢lenom rozhodcovského panelu.

Ak sa zdd byt postup pri rozhodovani v protiklade s pravidlami, jedine kou¢ sutaZiaceho,
alebo jeho oficidlny zastupca, mézu podat protest.

Protest musi byt predloZeny formou pisomnej spravy ihned po skonCeni cvi€enia, na ktoré sa
protest vztahuje. Jedinou vynimkou je pripad, ked sa protest tyka administrativnej chyby.

Akykolvek protest tykajuci sa uplatfiovania pravidiel nemusi nevyhnutne zastavit' priebeh
sutaze. Zamer podat protest ma byt oznameny kouGom alebo zastupcom narodnej federacie
ihned po skonCeni cviCenia.

KouC alebo zastupca narodnej federacie si vyZiadaju formular na protest (priloha 3) od tatami
manazéra, nasledne sa od nich oCakava, Ze protestny formular vyplnia, podpiSu a dorucia
tatami manazérovi s prisluSnym poplatkom do 5 mindt od ozndmenia zdmeru podat protest.

Ak kou&/zastupca narodnej federacie nepoda protest v€as, mdze to viest k jeho zamietnutiu,
ak takého oneskorenie podania protestu podla nazoru odvolacej komisie nie je odévodnené
a brani dalSiemu priebehu sutaze.

Tatami manazér doplni mend sudcov a odovzda vyplneny formuldr zastupcovi odvolacej
komisie. Odvolacia komisia bezodkladne preskima okolnosti, ktoré viedli k rozhodnutiu, proti
ktorému je podany protest. Po zvaZeni vSetkych dostupnych skutoCnosti vypracuji spravu
a podniknu potrebné kroky. Odvolacia komisia posudi protest a ako suCast' tohto posudenia
odvolacia komisia preStuduje vSetky dostupné dékazy na podporu protestu.

Protest moze tiez priamo ohlasit odvolacej komisii predseda rozhodcovskej komisie alebo
hlavny rozhodca sutaze, v takomto pripade sa poplatok za protest nebude platit’.

V pripade administrativnej chyby poCas priebehu sutaze, kou€ méze upozornit priamo tatami
manazéra a nasledne tatami manazér upozorni hlavného rozhodcu sutaze.

Protest musi obsahovat’ mena a krajiny sutaziacich, sudcov, ktori rozhodovali a detailny opis
proti Somu sa protestuje. Ziadne vSeobecné tvrdenia nebudu akceptované ako legitimny
protest. Dokazné bremeno opodstatnenosti protestu lezi na staZzovatelovi. Protest musi byt
podany zastupcovi odvolacej komisie tatami manazérom.

Protestujuci musi zaplatit’ poplatok za protest, ako bol stanoveny vykonnym vyborom WKEF,
tatami manaZzérovi, ten nasledne odovzda protest spolu s poplatkom zastupcovi odvolacej
komisie.



7.1.12

7.1.13

7.1.14

7.1.15

7.2

7.2.1

7.1.16

7.3

7.3.1

7.3.2

7.3.3

74.1

7.4.1

7.4.2

Akykolvek protest musi byt ohlaseny kou€om alebo zdstupcom narodnej federacie ihned po
skonCeni cviCenia.

Rozhodnutie odvolacej komisie je koneCné amoze byt zmenené jedine na zaklade
rozhodnutia vykonného vybory na zéklade Ziadosti prezidenta WKF.

Odvolacia komisia nemdze ukladat sankcie ani tresty. Jej ulohou je rozhodndt
0 opodstatnenosti protestu a zaCat' poZzadované opatrenia od rozhodcovskej a organizaCne;j
komisie na vykonanie napravy akéhokolvek postupu rozhodcu, kde sa zistilo, Ze tento postup
je v rozpore s pravidlami.

Ak sa protest tyka sutaziacich v prebiehajucej kategérii, musi byt d'alSie kolo, v ktorom mal
taky sutaziaci nastupit odloZené, kym sa nerozhodne o proteste.

ZlozZenie odvolacej komisie

Odvolacia komisia sa sklada ztroch rozhodcov s najvySSou licenciou a zaroven sluzobne
najstarSich rozhodcov. Odvolaciu komisiu menuje rozhodcovska komisia alebo hlavny
rozhodca. Do odvolacej komisie nemézu byt menovani dvaja rozhodcovia z jednej krajiny
(ndrodnej federacie). Clenovia rozhodcovskej komisie budu odislovani od 1 do 3.

Rozhodcovskd komisia alebo hlavny rozhodca vymenuju aj dalSich 3 &lenov odvolacej
komisie, ktori budd oCislovani 4 aZ 6, a ktori automaticky nahradia €lena odvolacej komisie 1
— 3 v pripade konfliktu zdujmov. To nastane v pripade, ak je pévodny Clen odvolacej komisie
zrovnakej krajiny alebo federacie, alebo ma pribuzensky vztah sniektorou zo stran
zapojenych do protestovaného incidentu vratane vSetkych ¢lenov panelu sudcov zapojenych
do protestovaného incidentu.

Proces hodnotenia protestu

Tatami manazér, ktory obdrzi protest, je zodpovedny za zvolanie odvolacej komisie
a odovzdanie prisluSného poplatku za akykolvek zamietnuty protest.

Odvolacia komisia okamZite zaCne Setrenie, ktoré povaZuje za potrebné, tak aby zistila
opodstatnenie podaného protestu.

Kazdy z troch Clenov odvolacej komisie je povinny hlasovat v rozhodnuti o opodstatnenosti
protestu, alebo o jeho zamietnuti. Zdrzat sa hlasovania je neprijatelné.

Odmietnuté a prijaté protesty

Ak je protest zamietnuty, odvolacia komisia urCi jedného zo svojich Clenov, aby verbalne
oznamil protestujicemu, Ze bol protest zamietnuty. Oznali pbévodny formular slovom
LZAMIETNUTY“ a v8etci ¢lenovia odvolacej komisie ho podpi$u. Nasledne odvolacia komisia
informuje protestujiceho o svojom rozhodnuti.

Ak je protest prijaty (uznany) odvolacia komisia sa spoji s organizaCnou komisiou a s hlavnym
rozhodcom aby prijali také opatrenia, ktoré je mozné prakticky vykonat pre napravu situacie.
Vratane nasledujlcich moznosti:

- ZruSenie predchadzajucich rozhodnuti, ktoré su v rozpore s pravidlami

- ZruSenie vysledkov dotknutych kél od momentu protestu

- Opakovanie cviCeni, ktoré boli ovplyvnené protestom



- Vydanie odportc&ania pre rozhodcovsku komisiu na sankcionovanie, ktoréhokolvek sudcu, ktory bol
takto na zaklade protestu vyhodnoteny
7.4.3 Odvolacia komisia je zodpovedna za zdrZanlivy a zdravy Usudok pri prijimani opatreni, ktoré
akymkolvek vyznamnym spdsobom naruSia program sutazZe. ZruSenie vysledkov a vratenie
priebehu sutaze je poslednou mozZnost'ou na zabezpeCenie spravodlivého vysledku.

7.4.4 Ak je protest prijaty, odvolacia komisia urCi jedného svojho zastupcu, ktory verbalne oznami
protestujicemu, Ze protest bol uznany. Ozna&i pévodny formuldr slovom ,PRIJATY“ a vSetci
Clenovia odvolacej komisie ho podpiSu predtym, ako sa protest ulozi u hlavného rozhodcu
a pred vratenim poplatku za protest protestujucemu.

7.5 Sprava o incidente
7.5.1 Po vyrieSeni incidentu predpisanym spdsobom sa odvolacia komisia opéat stretne a vypracuje
jednoduchu spravu, v ktorej opiSe svoje zistenia a uvedie dovod(y) prijatia alebo zamietnutia

protestu.

7.5.2 Spravu podpiSu vSetci 3 Clenovia odvolacej komisie a odovzdaju ju hlavhému rozhodcovi
a organizaCnej komisii.



CLANOK 8: MIESTNA ADAPTACIA PRAVIDIEL

8.1 Miestne Upravy pravidiel kata s povolené pre narodné sutaze, pokial tieto Upravy
neposkytuju vyhodu alebo nevyhodu pre jednotlivé Styly karate.



PRILOHA 1: OFICIALNY ZOZNAM KATA

1 |Anan 35|Jiin 69 |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 | Jitte 71 [Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38 |Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pinan Yondan
6 |Bassai Dai 40| Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 |Chibana No Kushanku 43 |Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin

10 | Chinte 44 |Kousoukun 78 |Sansai

11| Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 [Sanseiru

12 |Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 |Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47 |Kururunfa 81 |Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 82 |Seienchin (Seiyunchin)
15| Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83 |Seipai

16| Garyu 50 |Kyan No Wanshu 84 |Seiryu

17 | Gekisal (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 |Seishan

18 | Gekisail (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 |Seisan (Sesan)
19| Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 |Shiho Kousoukun
20| Gojushiho Dai 54 |Meikyo 88 |Shinpa

21 |Gojushiho Sho 55 [Myaojo 89 |Shinsei

22 |Hakusho 56 |Naifanchin Shodan 90 [Shisochin

23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 |Sochin

24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei
25 |Heian Shodan 59 [Naihanchi 93 |Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 |Nijushiho 04 | Tekki MNidan
27 |Heian Sandan 61 [Nipaipo 95 |Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Niseishi 96 |Tensho
29|Heian Godan 63 |0Ohan 97 |Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 93 [Unshu

31 |Ishimine Bassai 85 |Oyadomar No Passai 99 |Unsu

32 |ltosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi

33 |ltosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 |Wankan

34 | ltosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 |Wanshu

Pri nahlaseni kata, ktord sa ma cviCit, sa pouZije urCené Cislo kata. Ak dojde k nezrovnalosti medzi

Cislom a nazvom kata, do Uvahy sa bude brat Cislo nahlasenej kata, ktora sa ma cvicCit.




PRILOHA 2: SUTAZNE KATEGORIE KATA

Kata timy Seniori
Kata timy Seniorky

Kata timy Kadeti a Juniori
Kata timy Kadetky a Juniorky

Kata Seniori jednotlivci
Kata Seniorky jednotlivci

Kata Juniori jednotlivci
Kata Juniorky jednotlivci

Kata Kadeti jednotlivci
Kata Kadetky jednotlivci



PRILOHA 3 : FORMULAR NA PROTEST KATA

WKF FORMULAR NA PROTEST
KATA

Protest musi byt’ zaplateny

Datum Sutaz Miesto

Meno sut'aziaceho KRAJINA

POPIS PROTESTU

Pokracovanie na druhej strane

MENO

PODPIS

LEN PRE OFICIALNE UCELY

TATAMI C. TAMAMI MANAZER:
PANEL Sudca 1 Sudca 2 Sudca 3 Sudca 4 Sudca 5 Sudca 6 Sudca 7
MENO

KRAJINA




